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contained herein.
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Na rozgrzewke

Zadanie:

Praca w grupach: Co sprawia, ze uczen |jest
zainteresowany lekcjg i aktywnie w niej uczestniczy?

Mapa mysli
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http://platforma.eduscience.pl/mindmaps/6125
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Zapytaj uczniow!
Co motywuje Cie do nauki?

 Entuzjazm nauczyciela

» Dobre relacje nauczyciel — uczen

e Odpowiednie materiaty

» Dobra organizacja przebiegu zajec¢

e Odpowiedni poziom trudnosci materiatow
 Czynne zaangazowanie uczniow
 Rob6znorodnosc

« Stosowanie wiasciwych, konkretnych i zrozumiatych przyktadow

Zrédfo: C. Rose, K. Lotkowska, Poradnik metodyczny dla gimnazjalistow
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Debata oksfordzka

Opis dostepny na portalu: www.eduscience.pl

w zaktadce Dla nauczycieli

Propozycja | opozycja — przygotowanie tezy, np.:
W Polsce nalezy rozwijac energetyke atomowas.
* Nalezy zabronic produkcji tranu z watroby rekina.

» Metoda in vitro powinna byc¢ finansowana przez
panstwo bez zadnych ograniczen.
oW Palsce powinno umozliwic sie uprawe roSlin

modyfikowanych genetycznie.
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Debata oksfordzka

Przypisanie rol:
 Marszatek Debaty
e Sekretarz
* Przedstawiciele Propozycji (3-7 0sob)
» Przedstawiciele Opozycji (3-7 0s6b)

e Publiczno$¢ — reszta uczniow
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Debata oksfordzka

Aranzacja sali:
 Marszatek Debaty — centralne miejsce
o Sekretarz — obok Marszatka

* Przedstawiciele Propozycji — po prawej stronie
Marszatka

e Przedstawiciele Opozycji — po lewe| stronie
Marszatka (haprzeciw Propozycji)
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Debata oksfordzka

Przebieg Debaty:

1. Rozpoczyna strona Propozycji
2. Przedstawiciele stron wypowiadajg sie naprzemiennie

3. Nalezy ustali¢ max. czas wypowiedzi, np. 5 minut. (pilnuje tego
Marszatek).

4. Przedstawiciele strony przeciwnej oraz publicznos¢ mogg zgtosic
che¢ zadania pytania, bgdz wtasnego komentarza (sygnalizacja).
Mowca ma prawo dopusci¢ pytanie, odmowic udzielenia gtosu, bgdz
zignorowac sygnat.

5. W przypadku dopuszczenia do gtosu zgtaszajacy sie powinien
bardzo krotko przedstawic pytanie, bgdz mysl (1-3 zdania).

6. Przebieg debaty jest protokotowany przez Sekretarza.
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Debata oksfordzka

Podsumowanie:

1. Rozpoczyna je strona Opozycii.

2. Méwcy mogg wytgcznie podsumowac swoje
wczesniejsze wypowiedzi | zachecic¢ publicznosc¢ do
opowiedzenia sie po ich stronie.

3. Niedopuszczalne jest wprowadzanie w tej rundzie
nowych argumentow.

4. Gtosowanie (np. publicznos¢ zajmuje miejsca po
wybranej stronie).
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A co zrobi¢, gdy nauczyciel
nie przygotuje sie do lekcji?

* Praca z podrecznikiem inaczej niz zwykle — uczniowie
przygotowujg btyskawiczny konkurs

o Zasady konkursu na portalu www.eduscience.pl

o Karta pracy dla ucznia
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PlayDecide — gry tematyczne

Materiaty (tzw. decide-kit) dostepne sg na stronie
www.playdecide.eu

Pakiety dostepne sg w wielu wersjach jezykowych (22
jezyki)

e Krok 1: wydrukowac karty

o Krok 2: przedstawi¢ zasady

» Krok 3: podziat na grupy (4-8 osob)
 Krok 4: gra
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3 .
«o®9 SCIENTIX

PlayDecide — gry tematyczne

« Etap 1: Informacje — ok. 20-30 min.
e Etap 2: dyskusja — ok. 30 min.
 Swobodna dyskusja
 Dyskusja w rundach (z pomoca ,karty wyzwan™)
* Krok 3: wspolna grupowa odpowiedz — ok. 15-20 min.

« Glosowanie dotyczgce 4 propozycji stanowisk

 Lub wypracowanie wtasnego — pigtego stanowiska
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Let’'s play
& decide!

- Nanotechnologia
- HIV/AIDS
- Zmiany klimatu
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Zasoby internetowe

Baza dobrych praktyk dydaktycznych
Instytut Badan Edukacyjnych

http://bdp.ibe.edu.pl/

Wyszukiwarka bezptatnych zasobow
edukacyjnych

http://zasobyip2.ore.edu.pl/
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Panstwa
przepisy?
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