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Krajowa Konferencja Scientix
pn. ,,Nauki Sciste na luzie”

dla nauczycieli przedmiotow matematyczno-przyrodniczych

| sesja warsztatowa

8.10.2015r. 14.50-16.20

Warsztat Opis

E-doswiadczenia w fizyce

Prowadzacy: dr Pawet
Syty, dr Patryk Jasik
Politechnika Gdanska

Uczestnicy warsztatéw poznajg nowoczesne narzedzie komputerowe,
wspierajgce nauczanie fizyki - tzw. e-Doswiadczenia, bedace
wirtualnymi odpowiednikami rzeczywistych doswiadczen. Dzieki nim
mozna przeprowadza¢ doswiadczenia, ktérych w warunkach
laboratoryjnych nie da sie wykona¢ — np. sprawdzic¢ , jak bedzie sie
zachowywato wahadto na Ksiezycu lub w spadajgcej windzie, czy tez
obliczy¢ okres potowicznego rozpadu danego pierwiastka
promieniotwdrczego i poznac zasade dziatania lampy rentgenowskiej.

W poszukiwaniu praw
przyrody

Prowadzgce: Elzbieta
Kawecka, Renata Sidoruk-
Sotoducha

Osrodek Edukacji
Informatycznej i
Zastosowan Komputerdw

Celem warsztatéw jest wykonanie przez uczestnikéw kilku wybranych
doswiadczen przyrodniczych wspomaganych komputerowo,
opracowanych przez nauczycieli w ramach projektu ,, W poszukiwaniu
praw przyrody”. Projekt ten realizowany przez Osrodek Edukacji
Informatycznej i Zastosowan Komputeréw w Warszawie w ramach
Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki, miat na celu wsparcie
nauczycieli przedmiotow przyrodniczych wojewddztwa mazowieckiego
przy stosowaniu technologii informacyjno-komunikacyjnych w
nauczaniu, poprzez szkolenia oraz doposazenie szkét w sprzet
pomiarowy i oprogramowanie. Szczegélny nacisk zostat potozony na
takie badanie praw przyrody, ktére rozwija umiejetnosci
samodzielnego, logicznego i twdrczego myslenia uczniow.
Nieoczekiwane wyniki do$wiadczen sg inspiracjg do poszukiwan i
rozwijania dociekliwosci w badaniu otaczajgcego nas swiata. Utatwia to
w szczegblnosci komputerowa rejestracja danych pomiarowych,
$ledzenie wynikéw na wykresach podczas wykonywania
eksperymentdw, ich dalsza analiza i prezentacja w réznej formie.

Program eTwinning i jego
narzedzia

Prowadzacy: trenerzy
Fundacji Rozwoju Systemu
Edukacji

W ramach warsztatéw nauczyciele majg okazje do zapoznania sie z
Programem eTwinning, jego zatozeniami, formami wspotpracy
miedzynarodowe;j i krajowej szkét oraz mozliwosciami rozwoju
zawodowego. Przyktady dobrej praktyki w postaci wybranych
projektéw matematyczno-przyrodniczych i naukowych zaprezentuja
koncepcje realizacji podstawy programowe] przedmiotu w ramach
wspotpracy miedzynarodowej oraz wykorzystanie nowych technologii i
aplikacji.
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The work presented in this document / workshop is supported by the European
Commission’s FP7 programme — project Scientix 2 (Grant agreement N. 337250),

coordinated by European Schoolnet (EUN). The content of

responsible for any use that might be made of information contained

document/workshop is the sole responsibility of the organizer and it does not
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3 przepisy na zupetnie
inna lekcje

Prowadzaca: dr Agata
Gozdzik

Instytut Geofizyki PAN

Wykorzystanie modutow
dydaktycznych projektu
PROFILES w nauczaniu
przedmiotéw
przyrodniczych

Prowadzacy: dr hab.
Ryszard M. Janiuk

Wydziat Chemii
Uniwersytetu Marii Curie
Sktodowskiej w Lublinie

Jak ciekawie realizowa¢é
zatozenia podstawy
programowej dla
nauczania fizyki, chemii i
biologii poprzez
uwzglednienie
perspektywy globalnej?

Prowadzgca: Zuzanna
Naruszewicz

Centrum Edukacji
Obywatelskiej

Jak sprawié by uczen chciat sie uczyé, aby byt aktywnym uczestnikiem
tego procesu? Debata oksfordzka, gra play&decide i konkursy - to kilka
pomystéw na to, jak moze wygladaé lekcja w nowoczesnej szkole.
Podczas warsztatéw bedziemy poszukiwaé przepiséw na to, jak
sprawic, aby uczen byt aktywnym uczestnikiem, czy wrecz tworca
procesu uczenia sie.

W trakcie wprowadzajgcej czesci warsztatow ich uczestnicy poznaja
podstawy teoretyczne zgodnie z ktdrymi zostaty przygotowane moduty
projektu PROFILES, a takze ogdlne zasad ich wykorzystania. Nastepnie
beda mogli praktycznie zapoznad sie z realizacja dwu modutéw
przygotowanych w ramach tego projektu: 1. Jak skutecznie i
bezpiecznie stosowacd srodki czystosciowe? 2. Jak rodzaj gleby wptywa
na wzrost roslin? Materiaty do tych, jak i innych modutéw, dostepne s3
dostepne na stronie internetowej http://www.umcs.pl/pl/moduly-
2014,5974.htm

Warsztat przeznaczony dla nauczycieli i nauczycielek przedmiotéw
$cistych (fizyka, chemia, biologia/przyroda). Podczas warsztatu
przeanalizujemy, jakie mozliwosci daje podstawa programowa dla
poruszania na zajeciach z przedmiotéw Scistych kwestii istotnych dla
rozwoju wspotczesnego swiata. Na te 1,5 godzinng sesje zapraszamy
osoby, ktére chcg wykorzystywac w swojej pracy materiaty petne
praktycznych przyktadéw wykorzystania zréwnowazonych technologii
m.in. z Kenii, Bangladeszu i Peru, bedacych dowodem na to, jak
abstrakcyjna wiedza madrze zastosowana, moze utatwia¢ ludziom
zycie w réznych zakatkach swiata i jak wspiera lokalne spotecznosci w
zrownowazonym rozwoju lub gwarantuje dostep do czystej wody i
bezpieczenstwo energetyczne. Warsztat bedzie prowadzony w oparciu
o przyktady projektéw mtodziezowych zrealizowanych w ramach
projektu Wzér na rozwdj w latach 2013-2015, ktére obrazujg, ze
podejscie do nauki przedmiotéw Scistych wrazliwe na kwestie
spoteczne jest sposobem na aktywne i dtugofalowe zaangazowanie
mtodziezy. Wszystkim osobom uczestniczagcym udostepnimy materiaty
edukacyjne (filmy, scenariusze zajec i gier edukacyjnych) opracowane
w ramach projektu Wzér na rozwoj (Make the link).
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Il sesja warsztatowa

8.10.2015r. 16.30-18.00

Warsztat Opis

Inspiruj i edukuj z
wykorzystaniem
technologii Rozszerzonej
Rzeczywistosci
(Augmented Reality)

Prowadzgce: Matgorzata
Zajaczkowska i Dobromita
Szczepaniak

Ambasadorki Scientix

Technologia, ktérg zaprezentujemy podczas warsztatow nosi nazwe
Augmented Reality (AR) co po polsku znaczy Rozszerzona
Rzeczywisto$¢. Rozszerzona dlatego, ze dzieki oprogramowaniu obraz
Swiata rzeczywistego zostaje wzbogacony o nowe elementy, tworzy sie
nowe rozszerzone srodowisko do nauki i eksperymentowania. Warsztat
jest przeznaczony dla nauczycieli réznych przedmiotéow i poziomow
nauczania, ktérzy chcg poznaé Augmented Reality i zastosowac te
technologie w praktyce szkolnej. Podczas zajec uczestnicy bedg mieli
okazje eksperymentowac z tworzeniem pomocy dydaktycznych w
rzeczywistosci wirtualnej. Bedziemy pracowac z aplikacjg Aurasma stgd
prosba o wykorzystanie wtasnych urzadzen mobilnych typu smartfony,
tablety w celu przetestowania wspdlnie przygotowanych zadan. W
trakcie warsztatéw ,, Inspiruj i edukuj z wykorzystaniem technologii
Rozszerzonej Rzeczywistosci” dostarczymy nauczycielom praktycznych
podpowiedzi jak tworzy¢ dodatkowe wzmocnienie edukacyjne aby
zwiekszy¢ zaangazowanie ucznidéw w nauke przedmiotéw Scistych. Mile
widziane bedg pomysty stuchaczy, ktérzy wczesniej zetkneli sie z
technologig AR w celu stworzenia interaktywnego plakatu
upamietniajgcego Krajowg Konferencje Scientix w Polsce.

Program eTwinning i
jego narzedzia

Prowadzgcy: trenerzy
Fundacji Rozwoju
Systemu Edukacji

W ramach warsztatéw nauczyciele majg okazje do zapoznania sie z
Programem eTwinning, jego zatozeniami, formami wspotpracy
miedzynarodowej i krajowej szkét oraz mozliwosciami rozwoju
zawodowego. Przyktady dobrej praktyki w postaci wybranych projektéw
matematyczno-przyrodniczych i naukowych zaprezentujg koncepcje
realizacji podstawy programowej przedmiotu w ramach wspoétpracy
miedzynarodowej oraz wykorzystanie nowych technologii i aplikacji.

Przepustka do cyfrowego
Swiata edukacji —
warsztaty z obstugi
platformy EDUSCIENCE

Prowadzgca: dr Agata
Gozdzik

Instytut Geofizyki PAN

Uczestnicy warsztatéw poznajg produkty finalne projektu EDUSCIENCE:
platforme e-learningowa, portal przyrodniczy, wsparcie metodyczne,
program wycieczek do obserwatorium i instytutow PAN oraz program
monitoringu przyrodniczego. Szkolenie z obstugi platformy e-
learningowej EDUSCIENCE odbedzie sie przy stanowiskach
komputerowych. Podczas warsztatéw uczestnicy dowiedzg sie, jak
korzystac z gotowych materiatéw przygotowanych przez naukowcéw
Polskiej Akademii Nauk (filmy, krzyzéwki, karty pracy, grafiki, materiaty)
oraz samodzielnie przygotuja i opublikujg wybrany typ zasobu.

Morze mozliwosci na

Przedstawimy nowe narzedzia, symulatory, funkcje spotecznosciowe (i
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edukator.pl - nowe
technologie dla szkét,
nauczycieli i uczniow

Prowadzacy: Bogdan
Wrébel

Edukator.pl

duzo wiecej) opublikowane w wrzesniu na stronach edukator.pl. Tysigce
symulatorow, apletéw, narzedzi i gotowych materiatéw, ogromne
mozliwosci tworzenia, gromadzenia i dzielenia sie materiatami i
informacjami. Intuicyjne technologie, proste rozwigzania, ogromne
mozliwosci. Darmowe rozwigzania dla szkét, nauczycieli i uczniow.

Programowanie wizualne

dla kazdego

Prowadzacy: Maciej
Borowiecki

Osrodek Edukacji
Informatycznej i
Zastosowan Komputerow

Podczas warsztatow uczestnicy poznajg podstawy programowania w
Srodowisku Scratch. Zrealizujg prosty scenariusz zaje¢. Otrzymaja
informacje o materiatach dydaktycznych opracowanych na potrzeby
programu "Mistrzowie Kodowania", rezultatach projektu "Pgczki w
programowaniu" oraz informacje o nowym projekcie "Warszawa
programuje!".

Propozycje pracy z
podrecznikiem
dedykowanym
urzadzeniom mobilnym,
czyli iPady na lekcjach
chemii w gimnazjum

Prowadzacy: dr
Matgorzata Bartoszewicz,
Prof. dr hab. Hanna
Gulinska

Uniwersytet im. Adama
Mickiewicza w Poznaniu

Uczestnicy warsztatow bedg mieli mozliwos$¢ pracy z podrecznikiem
»Mobilna chemia” (wyd. MultiEdukacja), ktory zawiera kilkadziesiat
filméw edukacyjnych, infografik, zadan interaktywnych, testéw
gimnazjalnych, gier wspomagajgcych nauczanie. Korzystaé¢ bedziemy z
iPadoéw i tradycyjnie dostepnych w szkotach komputeréw PC. Zajecia
beda potaczone z eksperymentem chemicznym (takze z wykorzystaniem

czujnikéw Pasco).

Eksperymentowanie i
wzajemne nauczanie w
projektach
przyrodniczych

Prowadzacy: Michat
Szczepanik

Centrum Edukacji
Obywatelskiej

Uczestnicy warsztatu poznajg jakimi metodami pracowali uczniowie i
uczennice uczestniczagcy w programie Akademia Uczniowska. Jak
przebiegat proces eksperymentowania zwigzany z wyborem wtasnych
doswiadczen, ich modyfikacji i prezentacji na forum klasy i szkoty. W
trakcie warsztatu omdwione zostang przyktady wzajemnego nauczania,
i rozprawki edukacyjne pozwalajgce okresla¢ stopien zrozumienia tego
w jaki sposéb dziata nauka. Panel dotyczy¢ bedzie takich przedmiotéw
jak biologia, chemia, fizyka i matematyka.
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Ill sesja warsztatowa

9.10.2015r. 10.30-12.00

Warsztat Opis

Archipelag Matematyki

Prowadzaca: dr Barbara
Roszkowska-Lech

Politechnika Warszawska

Jak odczarowaé matematyke i zainteresowac nig uczniéw ,,Srednich”, to
znaczy tych, w ktérych drzemie duzy potencjat, tylko trzeba go odkryc i
uruchomi¢? W trakcie zaje¢ zaprezentujemy metode nauczania i uczenia
sie matematyki z wykorzystaniem platformy edukacyjnej Archipelag
Matematyki.

Modelowanie struktur
zwigzkéw chemicznych

Prowadzacy: dr Robert
Wolski, prof. dr hab.
Hanna Gulinska

Uniwersytet im. Adama
Mickiewicza w Poznaniu

Wyksztatcenie u uczniéw prawidtowego wyobrazania tréjwymiarowych
struktur zwigzkéw jest jednym z podstawowych etapow w poznawaniu
zagadnien chemicznych. Zatem umiejetnosé przygotowanie atrakcyjnej i
poprawnej prezentacji modeli, zwtaszcza modeli tréjwymiarowych to
wazne i twoércze zadanie nauczyciela. Uczestnicy warsztatow beda mieli
mozliwos¢ poznania atrakcyjnych metod projektowania budowy
zwigzkéw. Na zajeciach przedstawione zostang mozliwosci tworzenia
modeli z wykorzystaniem technik ,,manualnych” prostych programéw
komputerowych oraz technik manualnych. W czasie warsztatow kazdy
bedzie modgt samodzielnie przygotowa¢ wybrane modele struktur
zwigzkéw chemicznych wykorzystujgc papier, balony oraz inne
materiaty.
wykorzystany zostanie program ChemSkech z opcjg tréjwymiarowej

Natomiast do tworzenia komputerowych modeli

wizualizacji struktur zwigzkéw chemicznych.

Goerudio — skuteczne
metody nauczania
przedmiotdw scistych

Prowadzacy: Grzegorz
Grodek

36,6 Competence Centre

Celem projektu jest upowszechnianie i zastosowanie metod nauczania
przedmiotdw Scistych rozwijajgcych kreatywnos¢ ucznidw i
utatwiajacych zrozumienie zagadnient naukowych. W ramach projektu
Goerudio powstata europejska spotecznosé edukacyjna, skupiajgca
nauczycieli przedmiotdw Scistych i ucznidw, w celu zwiekszenia
atrakcyjnosci nauczania i zaangazowania uczniéw w proces uczenia sie
poprzez wykorzystanie rezultatéw inicjatyw promujacych zagadnienia
naukowe. Podczas warsztatow zostanie zaprezentowana metodologia
Goerudio oraz rezultaty projektu. Portal projektu: www.goerudio.pixel-
online.org

Zastosowanie metody
Odkrywania przez
Dociekanie w polskich
szkotach. Od
Fibonacciego do SAILS

Nasza przygoda z metodg Odkrywania przez Dociekanie w nauczaniu
przedmiotow przyrodniczych (IBSE, inquiry-based science education) i
jej rozpowszechnianiem wsrdd nauczycieli rozpoczeta sie w projekcie
Fibonacci w 2010r., tj. wkrdtce po tym, jak elementy tej metody zostaty
zapisane w polskiej podstawie programowej dla przyrody na wszystkich
etapach edukacyjnych. Lata praktyki w prowadzeniu szkolen i
przygotowywaniu materiatéw dydaktycznych pokazaty nam, ze metoda
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Prowadzgca: dr Dagmara
Sokotowska

Wydziat Fizyki
Uniwersytetu
Warszawskiego

ta jest nie tylko doceniania przez ucznidw i nauczycieli, ale wrecz
niezbedna w nauczaniu przyrody w nowoczesnej szkole. Pozostaje
pytanie, w jaki sposdb wprowadzié¢ jg do klas w sposdb efektywny,
wykonalny na lekcjach w zwyktych warunkach i w ramach przyznanych
przedmiotom przyrodniczym siatek godzin, a nastepnie - jak ocenié
uczniow pracujgcych tg metoda. Korzystajgc z doswiadczen projektu
Fibonacci, SAILS i Akademickie Centrum Kreatywnosci, podczas
warsztatow pokazemy narzedzia i strategie wspomagajgce
implementacje metody Odkrywania przez Dociekanie w polskich
szkotach.

Swiet(l)ni odkrywcy -
projekt Photonic
Explorer

Prowadzacy: Tomasz
Greczyto i Dobromita
Szczepaniak

Celem projektu Photonic Explorer byto przygotowanie materiatéw i
zestawow doswiadczalnych dla nauczycieli i uczniéw gimnazjum oraz
szkét ponadgimnazjalnych pozwalajgcych uczy¢ o swietle metoda
"uczenia sie przez dociekanie" (inquiry based learning). Efektem
projektu jest zatem gotowy zestaw doswiadczalny oraz komplet
scenariuszy lekcji do przeprowadzenia z uczniami w
trzydziestoosobowych klasach. Uczestnicy warsztatéw bedg mogli
przetestowac wybrane scenariusze zajeé, wykonac niektére sposrod
proponowanych w innych scenariuszach doswiadczen, zapoznajg sie ze
wszystkimi materiatami przygotowanymi w ramach projektu oraz
dowiedzg sie jak zdoby¢ lub skompletowac zestaw doswiadczalny do
przeprowadzania lekcji o $wietle metodg nauczania przez dociekanie.




