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2. Krajowa Konferencja Scientix “Dobre praktyki STEM”

Program konferencji

23.11.18 Dzien pierwszy
13.00-13.30 Rejestracja
13.30-15.15 I Sesja plenarna:

1. Powitanie: dr Agueda Gras-Velazquez — European Schoolnet, przedstawiciele
organizatoréw

2. Prezentacja: Scientix w pigulce — dr Agata Gozdzik, Instytut Geofizyki PAN

3. Wyktad inauguracyjny: Tajemnicze wnetrza lodowcow - prof. Piotr Gtowacki, Instytut
Geofizyki PAN

4. Mini-prezentacje warsztatow

15.15-15.45 Przerwa kawowa
15.45-17.00 | Sesja warsztatowa (5 rownoleglych warsztatow do wyboru)

e Nowa forma przekazu informacji o otaczajacym nas Swiecie (reportaz
multimedialny w Sway) — Izabela Rudnicka, OEIiZK
Opis: Reportaz multimedialny to dynamiczna forma publikacji projektow matematyczno-
przyrodniczych. Nauczyciel moze ciekawie dokumentowa¢ realizowane z uczniami projekty
przyrodnicze (obejmujace procesy, badania, ich efekty), w ktorych wskazuje kilka ujec
dokumentowanych tematow i zjawisk zwigzanych z naukami matematyczno-przyrodniczymi.
e Co wisi w powietrzu? - Elzbieta Kawecka, Ambasador Scientix, Renata Sidoruk-
Sotoducha, OEIliZK
Opis: Ocena stanu jakos$ci powietrza i problem smogu jest bardzo aktualny w sezonie
zimowym. Niektore miasta w Polsce wprowadzaja nowe rozwigzania zwigkszajace
skuteczno$§¢ walki ze smogiem. Uczestnicy warsztatow poznaja przyktadowe projekty
aktywnej edukacji ekologicznej, majace na celu zwigkszenie §wiadomosci mtodziezy na temat
niskiej emisji. Zastosujag w praktyce rozne aplikacje do sprawdzenia stanu jako$ci powietrza
oraz przyktadowy kalkulator on-line do obliczenia wlasnego $ladu weglowego.

e Arktyka i badania polarne dla edukacji — projekt EDU-ARCTIC — Agata Gozdzik,
Instytut Geofizyki PAN

Opis: Dzigki EDU-ARCTIC naukowcy mogg zabra¢ uczniow w wieku 13-19 lat z catej Europy
w fascynujaca podréz po
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Swiecie Arktyki, a w ten sposob zachecic ich do zgl¢biania nauk matematyczno-przyrodniczych
I podejmowania kariery naukowej. Projekt wykorzystuje bazy polarne w Arktyce i prowadzone
w nich badania naukowe i obserwacje do uatrakcyjnienia nauki przedmiotéw matematyczno-
przyrodniczych. Uczniowie maja okazj¢ pozna¢ prac¢ naukowcoéw i specyfike obszarow
polarnych dzigki udziatowi w transmisjach z Arktyki, a nawet wyjazdom na wyprawy polarne.
EDU-ARCTIC oferuje: webinaria — lekcje on-line z udzialem badaczy polarnych, program
monitoringu $rodowiska prowadzonego przez szkoty, ,Polarpedie internetowa
encyklopedi¢ dotyczaca obszarow polarnych i zwigzanych z nimi zjawisk i poje¢ oraz
konkursy, w ktérych nagroda sg wyprawy do stacji polarnych.

e Pokochaj wode i badaj jak zmienia si¢ Swiat — Magdalena Kolodziejska 1 Zdzistaw
Nitak, Akademia Pedagogiki Specjalnej im. M. Grzegorzewskiej w Warszawie,
Fundacja GAP Polska

Opis: Warsztaty beda okazjg do zapoznania si¢ z celami migdzynarodowego programu
edukacyjnego Badacz Wody i mozliwo$ciami rocznego wsparcia dla szkot warszawskich.
Uczestnicy warsztatow przeprowadza doswiadczenia wodne. Migdzy innymi przeprowadza
badania biologiczne i chemiczne probek wody pochodzacych z réznych zrdodet.

e Filmy science - fiction na lekcjach przedmiotow S$cistych — Ryszard Markowicz,
Ambasador Scientix

Opis: Jedna z najlepszych czesci filmu science fiction Interstellar jest szalona nauka
przenikajaca gtowne watki. Tunele czasoprzestrzenne, sita grawitacji, teoria wzglednosci 1
wypaczanie czasoprzestrzeni to tylko niektére ze zjawisk, ktére odgrywaja wazng rolg w
dalekiej podrozy kosmicznej astronautéw. Taki rodzaj filmu daje mnostwo mozliwosci
zastosowania go na lekcji matematyki. A to tylko jeden z przyktadow. WyobrazZcie sobie
ucznioéw, ktorzy z wypiekami na twarzy stawiajg hipotezy dotyczace np. drogi, predkosci, czasu
1 weryfikuja je samodzielnie, robiac przy tym tyle szumu, ze nauczyciele z klas obok mysla, ze
Was nie ma. Te warsztaty to takze dobra okazja do przedstawienia dokonan Centrum Nauk
Scistych w Szczecinie.

e« STEAM: Od Scientix-u do Europeany - nowe technologie, nowe tresci i
przestrzenie do nauki - Matgorzata Zajaczkowska, Ambasador Scientix

Opis: Istnieje prosta zalezno$¢ zwigzana z ukierunkowanym rozwojem nauczyciela i pasjami
uczniow w celu stworzenia naturalnego dla wszystkich srodowiska sprzyjajacego nauce na
miare XXI-ego wieku. Oczywiscie w oparciu o STEAM, czyli metodologi¢ z podej$ciem
interdyscyplinarnym, ktora zacheca ucznidow do systematycznosci i eksperymentowania.
Pobudza wyobrazni¢, angazuje zmystowo i emocjonalnie, pobudza do krytycznej refleksji nad
tworcza produkcja dla otaczajacego ich $wiata. Uczestnicy warsztatOow poznajg praktyczne
rozwigzania w oparciu o cztery projekty: Scientix, Future Classroom Lab, Atelier for
STEAM i Europeana. Dowiedzg si¢, jak wprowadzi¢ STEAM do szkoty, aby ten proces zmian
byt naturalny oraz jak o _ _
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nauczanie w oparciu o STEAM wyglada od strony praktycznej na podstawie dziatan
projektowych, ktére sg realizowane w kilku szkotach partnerskich.

17.00-17.15 Przerwa kawowa
17.15-18.30 Il Sesja warsztatowa (5 rownoleglych warsztatow do wyboru)

e Nowe technologie w Escape Room — Elzbieta Prytowska-Nowak (OEIiZK), Izabela
Rudnicka (OEIliZK)
Opis: Warsztaty dla nauczycieli z elementami Escape Room, w czasie ktorych bedzie mozna
dos$wiadczy¢ zardwno wielu emocji, jak 1 zdoby¢ cenng wiedzg i umiejetnosci dotyczace
wykorzystania nowych technologii w szkole. Rozwigzujac zagadki dotyczace Mazowsza
bedzie mozna pozna¢ Ozobota, przyktady ciekawych zadan przygotowanych za pomocg
aplikacji Sway, HP Reveal i innych.

e Smartfony i tablety na lekcji fizyki — Elzbieta Kawecka (OEIiZK), Ambasador
Scientix

Opis: Czy smartfony i tablety zacheca uczniow do nauki fizyki? Jak zaangazowac¢ ucznidow do
wykonywania pomiarow 1 obserwacji r6znych zjawisk fizycznych?
Pokazmy im najciekawsze aplikacje edukacyjne 1 pozwolmy je stosowaé podczas zajeé
szkolnych.

Uczestnicy warsztatow poznaja bezptatne aplikacje wspierajgce nauczanie i uczenie si¢ fizyki
oraz metody ich wykorzystania na lekcjach.

e Pokochaj wodg i badaj, jak zmienia si¢ Swiat — Magdalena Kotodziejska i Zdzistaw
Nitak, Akademia Pedagogiki Specjalnej im. M. Grzegorzewskiej w Warszawie,
Fundacja GAP Polska

Opis: Warsztaty beda okazja do zapoznania si¢ z celami migdzynarodowego programu
edukacyjnego Badacz Wody 1 mozliwosciami rocznego wsparcia dla szkét warszawskich.
Uczestnicy warsztatow przeprowadza do$wiadczenia wodne. Migdzy innymi przeprowadza
badania biologiczne i chemiczne probek wody pochodzacych z réznych zrodet.

¢  Wykorzystywanie wynikow badan naukowych w praktyce szkolnej — projekt ERIS
— Piotr Stankiewicz, Instytut Geofizyki PAN

Opis: W ramach projektu ERIS powstatly pakiety edukacyjne dla nauczycieli przeznaczone do
wykorzystania na lekcjach fizyki, biologii, chemii i geografii w szkole podstawowej oraz
szkotach $rednich. Pakiety bazujg na badaniach naukowych i danych zbieranych przez
naukowcow 1 Instytutu Geofizyki PAN. Zawieraja prezentacje, animacje, karty pracy oraz
scenariusze lekcji. Materialy nawigzuja do podstawy programowej przedmiotéw
przyrodniczych. Moga by¢ wykorzystane zarbwno podczas lekcji, jak rowniez w czasie zajgé
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dodatkowych (kot zainteresowan).

Podczas warsztatow uczestnicy poznaja zakres tematyczny pakietow i ich strukturg¢. Wezma
takze udzial w przyktadowej lekcji na temat promieniowania ultrafioletowego, jego skutkow
oraz sposobdw ochrony przed jego szkodliwym dziataniem.

e Gamifikacja, czyli jak uatrakcyjnié¢ lekcje — Anna Wielgopolan, Instytut Geofizyki
PAN

Opis: Kluczem do sukcesu edukacyjnego jest MOTYWACIJA. Dzigki wykorzystaniu gier
mozna w trwaly — i pozytywny — sposob wptywaé na psychike cztowieka, szczeg6lnie dziecka.
Granie zwigksza zdolno$¢ do wprowadzania innowacji 1 do adaptowania si¢ do zmiennych
warunkow. Gry przypominaja tym samym eksperyment — pozwalaja na samodzielne
eksplorowanie wielu mozliwosci jednoczesnie, a takze angazujg emocje, pozytywnag
rywalizacje, przynoszac szybka gratyfikacje. Dowiedz sig, jak skutecznie wykorzystaé
nowoczesne technologie do uatrakcyjnienia dowolnej lekcji, Skorzystaj z gotowych zasobdow i
stworz wilasne! Gry online, quizy, gry planszowe, questy. Gamifikacja w szkole bez tajemnic!
Podczas warsztatu uczestnicy beda mieli okazj¢ zapoznaé si¢ z ré6znymi narzedziami do
samodzielnego tworzenia gier i quizow do wykorzystania na lekcjach. Zostang roéwniez
zaprezentowane repozytoria takich materiatlow.

18.30-20.00 Kolacja i dyskusja ,,Jak skutecznie korzysta¢ z otwartych zasoboéw edukacyjnych
W nauczaniu przedmiotow matematyczno-przyrodniczych”

24.11.2018 Dzien drugi
9.00-10.20 11 sesja plenarna

1. Wyktad: Collaboration and the fear of losing oneself — dr Agueda Gras-Velazquez —
European Schoolnet (wyktad w jezyku angielskim + tlumaczenie)
2. Mini-prezentacje warsztatow

10.20-10.45 Przerwa kawowa
10.45-11.45 Gielda pomystow i dobrych praktyk

11.45-13.00 111 Sesja warsztatowa (5 rownolegtych warsztatoéw do wyboru)

e Proste symulacje w programie Snap! podobnym do Scratcha - Witold Kranas
(OEliZK)
Opis: Po wprowadzeniu do korzystania z programu Snap wykonamy 2 lub 3 proste projekty:
Ruch planet - animacja: symulowanie ruchu obiegowego 2 planet, taczenie i animowanie

duszkow, wyznaczanie
European
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potozenia punktu znajdujacego si¢ w srodku pomiedzy dwoma planetami, umieszczenie w nim

kolejnego duszka i rysowanie przez niego krzywych (zaleznych od okresow obiegu).

Rzut dwiema kostkami — wykorzystanie list (projekt Katarzyny Ole¢dzkiej): losowanie wynikow

rzutu dwiema kostkami (suma oczek), zliczanie czgstosci wystepowania wynikéw, obliczanie

miar tendencji centralnej i ich przedstawianie.

Sortowanie przez zliczanie — dodatek do rzutu kostkami: tworzenie bloku wykonujacego

sortowanie przez zliczanie na podstawie listy cz¢sto$ci wynikow, prezentowanie posortowanej

listy.

e Nowe technologie w Escape Room - Elzbieta Prytlowska-Nowak (OEIliZK),
Agnieszka Halicka (OEIiZK)

Opis: Warsztaty dla nauczycieli z elementami Escape Room, w czasie ktorych bedzie mozna
do$wiadczy¢ zardwno wielu emocji, jak 1 zdoby¢ cenng wiedzg i umiejetnosci dotyczace
wykorzystania nowych technologii w szkole. Rozwiazujac zagadki dotyczace Mazowsza
bedzie mozna pozna¢ Ozobota, przyktady ciekawych zadan przygotowanych za pomocg
aplikacji Sway, HP Reveal i innych.

e Lekcje z wykorzystaniem zasobOow GolLab - podejscie praktyczne — Matgorzata
Mastowska, III LO im. M. Kopernika w Kaliszu, ambasador projektu GoLab

Opis: Uczenie naukowego podejécia do zrozumienia $Swiata” to picknie brzmigce zdanie, ale
niestety czesto tylko slogan. Czy dla nauczyciela w klasie z rzutnikiem i dostepem do Internetu
mogloby przesta¢ by¢ sloganem? Zaproponuj¢ Panstwu skorzystanie z darmowej internetowe;
platformy Go-Lab, bedacej bibliotekg dobrych symulacji edukacyjnych, zdalnych laboratoriow
oraz scenariuszy lekcji ze wszystkich przedmiotéw przyrodniczych wykorzystujacych metode
nauczania przez dociekanie. Pokaze jak zaprojektowac lekcje korzystajac z gotowych
scenariuszy oraz jak napisa¢ wlasny autorski scenariusz w oparciu o mozliwosci GoLab.

e Misja na Marsa — Malgorzata Kotodziejska, Esero Polska, Centrum Nauki Kopernik
Opis: Warsztaty z zakresu STEM, ktdérych celem jest rozbudzenie zainteresowania edukatorow,
a nastepnie ich uczniow zagadnieniami zwigzanymi z tematyka kosmosu. Podczas warsztatow,
uczestnicy beda konstruowali ladowniki oraz taziki marsjanskie z wykorzystaniem materiatow
codziennego uzytku, w tym materiatow pochodzacych z recyklingu. Begda pracowali w
kilkuosobowych grupach.

e Innowacje STEM w edukacji wczesnoszkolnej i nie tylko — Sylwester Zasonski,

Ambasador Scientix
Opis: Nie kazdy musi by¢ programistg ale warto aby kazdy umiat kodowaé. Czyli jak przy
uzyciu odpowiednich narz¢dzi nauczy¢ maluchy kodowania i wprowadzi¢ edukacj¢ STEAM
w szkole podstawowe;j.
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13.00-14.00 Obiad
14.00-15.15 Dyskusje w ramach okraglych stotow

e E-szkola - jakie narzedzia TIK warto stosowa¢ w szkole? — prowadzenie Elzbieta
Kawecka, OEIiZK, Ambasador Scientix

e Rozw0j zawodowy nauczycieli - czego nam potrzeba? — prowadzenie Matgorzata
Zajaczkowska, Ambasador Scientix

o Jak skutecznie laczy¢ badania naukowe z praktyka szkolng? — prowadzenie Agata
Gozdzik, Instytut Geofizyki PAN

e Edukacja poza murami szkoly - dobre praktyki — prowadzenie Anna Grzybowska,
OEliZK

15.15-16.15 111 Sesja plenarna

1. Podsumowanie okraglych stotow
2. Podsumowanie konferencji
3. Odbior certyfikatéw

16.15 Zakonczenie konferencji
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